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Eixo Tematico: Salde da crianca e do adolescente

Introducao ~ Resultados ~

A promocéo da satde bucal na infancia € um dos pilares da Observou-se maior participagdo das criangas durante as
Atengdo Primaria a Saude e do Programa Salude na atividades, com elevado interesse e envolvimento ao
Escola. Entretanto, manter o interesse e o envolvimento longo das agbes. A utilizagéo da realidade aumentada
das criancas durante as atividades educativas representa contribuiu para reduzir a ansiedade dos participantes,
um desafio para as equipes de saude. Nesse contexto, o tornando o ambiente mais acolhedor e favorecendo a
uso de tecnologias imersivas, como a realidade aumentada, interag&@o entre as criangas e os profissionais de saude. A
surge como uma estratégia inovadora para potencializar o abordagem tecnoldgica mostrou-se um importante
aprendizado, favorecer o vinculo entre profissionais e facilitador nos procedimentos de odontologia

escolares e tornar as acdes de odontologia minimamente minimamente invasiva, despertando curiosidade,
invasiva (MIO) mais atrativas e engajadas. incentivando o aprendizado e fortalecendo as agdes de
\ / promocgao da saude bucal.

Objetivo

Relatar a experiéncia da utilizagcdo da realidade
aumentada como ferramenta educativa nas acgbes de
MIO desenvolvidas no Programa Saude na Escola.

Trata-se de um relato de experiéncia desenvolvido
durante as atividades do Programa Saude na Escola
por equipe de saude bucal da Atencdo Primaria na
Escola Loreane Lallo, situado na zona sul de Sdo Paulo
- SP. A estratégia consistiu na utilizagdo de 6culos de
realidade aumentada como recurso complementar as
acbes de MIO , proporcionando uma experiéncia
imersiva e ludica. As atividades foram conduzidas de
forma integrada as ag¢des educativas ja desenvolvidas
pela equipe, buscando estimular a participacdo ativa
das criancas e favorecer a compreensao dos conteudos
abordados no momento de execugdo dos
procedimentos minimamente invasivos.

Acesse o trabalho
na integra!

A utilizagdo da realidade aumentada mostrou-se uma estratégia inovadora, viavel e de facil incorporagao as
acdes do Programa Saude na Escola. A experiéncia contribuiu para qualificar as atividades de educagéo em
saude, promover maior engajamento das criangas nos procedimentos de MIO e favorecer um ambiente mais
humanizado para o desenvolvimento das agdes. A iniciativa apresenta potencial de replicacdo em outros
servigos da Atencao Primaria a Saude, ampliando as possibilidades de inovagédo na promogéao da saude bucal.
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